
الواقع المعزز والواقع 

الافتراضي



مفهوم الواقع المعزز
لواقع نظرا لحداثة مفهوم الواقع المعزز فقد تعددت المصطلحات التي تشير اليه و من خلال الرجوع الى ادبيات ا•

,  معززةالحقيقة ال, الواقع المدمج , الواقع المحسن :  المعزز نلاحظ كثير من المصطلحات المرادفة لهذا المفهوم مثل 

تم وقد, و غيرها من المصطلحات التي تدل على الواقع المعزز , والواقع المضاف, الواقع الموسع, الواقع المزيد
تكنلوجيا جديدة تعتمد على الاجهزة "على انه ((Dunleavy,2014,28فيعرفه , تعريفه من قبل العديد من الباحثين

لرقمية النقالة مثل الهواتف الذكية و الاجهزة اللوحية و غيرها، و التي تمكن المشاركين من التفاعل مع المعلومات ا

"المدمجة داخل البيئة المادية 

, صالنصو, تحسين للبيئة المادية بأضافة كائنات افتراضية مثل"على انه (  Delello،2014,297)كذلك يعرفه •

"النماذج ثلاثية الابعاد, الحركة, الصوت, الصور

ركيبها و تحويل الواقع في العالم الحقيقي الى بيانات رقمية و ت"و بنفس المعنى يعرف الواقع المعزز على انه •

,  كنسارة,عطار " )تصويرها بأستخدام طرق عرض رقمية تعكس الواقع الحقيقي للبيئة المحيطة بالكائن الرقمي

2015 ,190)



أنواع الواقع المعزز

(et al Patkar،2013,64: )يمكن توضيحها كما يلي•

فعليايتم فيه استخدام الصور الافتراضية لتعزيز ما نراه (Projection):الاسقاط•

علىالنمط الذي يتم فيه التعرف هو (Recognition):التعرف على الاشكال •

افية الاشكال و غيرها من عناصر العالم الحقيقي لتوفير معلومات افتراضية إض
للمستخدم في الوقت ذاته

لتقديم معلومات آنية  GPSفي هذا النمط استخدام تكنولوجيا يتم :  (Location)الموقع•
عن الاتجاهات

او احد انواع الواقع المعزز الذي يربط بين الجسم البشريهو (Outline):المخطط •
.  عهامما يعطي الفرصة لمعالجتها و التعامل م, جزء منه مع مواد او اجسام افتراضية



خصائص تكنولوجيا الواقع المعزز
ان خصائص تكنولوجيا الواقع المعزز ( 166ص, 2016) و يرى عبد الرؤوف محمد •

:تتلخص فيما يلي 

يجمع بين الخيال و الحقيقة في بيئة حقيقية•

بيئة ثلاثية الابعاد•

يتفاعل المتعلم في الوقت الحقيقي للتعلم•

يمكن تنفيذه واستخدامه في بيئة التعلم الاصلية•

الاثريةع يفيد بشكل واضح في تدريس الاحداث التاريخية و اعادة تمثيل الآثار او المواق•

لتكون محاكية للواقع

يعزز الادراك الحسي للمتعلم•

يتيح التفاعل بين المعلم و المتعلم•



اهمية أستخدام الواقع المعزز و أيجابياته في تدريس

العلوم
يزيد من دافعية الطلاب لأكتشاف الأشياء من زوايا مختلفة •

يساعد في تصور المفاهيم العلمية المجردة •

اشرة يسهل دراسة المفاهيم التي يصعب على الطلاب دراستها عن طريق الخبرة المب•

يزيد الانتباه و التركيز و الرضا عن التعلم •

يتيح التعلم التعاوني والتعلم الذاتي •

يوفر الوصول السريع للمعلومات العلمية•

يزيد من معدل التعلم و الابتكارية•

يقلل من التكاليف المادية و يسهم في تطوير التعليم•



تحديات و سلبيات أستخدام الواقع المعزز في

التعليم 

المعتقدات الخاطئة•

الصعوبات الفنية•

و تحديات ضعف معدلات السرعة و سهولة الوصول, صعوبات •

مشكلة الحمل المعرفي الزائد •



مستويات الواقع المعزز تتمثل فيما يلي 

(REY,2009)
المادي ويمثل اول الطريق لربط العالم, يعد من اقدم مستويات الواقع المعزز ( : صفر ) المستوى •

بالعالم الافتراضي

نه يتيح ويعتبر الخطوة الاولى الحقيقية للواقع المعزز لا, يعتمد على العلامات( : الاول ) المستوى •

ه معالجة الواقع من خلال التعرف على العلامات و عرض هذه العناصر الافتراضية على سطح هذ

العلامات

المتاحة على كثير من الهواتف  GPSيستخدم البيانات التي تزودنا بها خدمة ( : الثاني ) المستوى •

النقالة و التي تسمح بالتتبع و معرفة الاتجاه والمواقع

اشات وفيه تتغير طريقة العرض من ش, هذا المستوى مازال تحت التطوير( : الثالث ) المستوى •

قابلة للارتداء, خفيفة , تقليدية الى شاشات شفافة 



آلية عمل تكنولوجيا الواقع المعزز

تخدام الكاميراحيث يتم في البداية التقاط مشاهد للواقع المراد تعزيزه باس: التقاط المشهد •

وتحديد , دقةوفيها يتم مسح مشاهد الواقع الحقيقي التي تم التقاطها بكل: تحديد المشهد •

المواضع التي سيتم تضمين المحتوى الافتراضي بها

ن يتم البحث ع, بعد ان يصبح المشهد معرفا و محددا بكل وضوح: معالجة المشهد •

المحتوى الافتراضي المناسب له من الانترنت أو قواعد البيانات

ي و في النهاية يتم دمج المحتوى الافتراضي داخل المشهد الحقيق: تصور المشهد •
. ARأدراجه على العلامة او الموقع بأستخدام انظمة او تطبيقات 



الواقع الافتراضي



ي الحياة و لم تكن تعد البيانات الافتراضية احدى افرازات عصر المعرفة و التكنولوجيا و الاتصالات و الكثير من التغيرات في جميع نواح•
الربط بينها والنظم التربوية بصفة عامة بمنأى عن هذه  التغيرات بل نكاد نجزم انها تحولت الى مسرح لتلقي المعرفة و نموها و تحليلها و

و التي لم تعد حكرا على المستخدمين ( Second Life) بين تطبيقاتها المختلفة المتمثلة في مساحات تعليمية افتراضية تترأسها الحياة الثانية 
اضية في اي شكل النمطيين كما انها ليست مجرد تقنية او حاجة تشبع فضول مدمني الشبكات الاجتماعية و يبدو من الواضح ان العوالم الافتر

ستخدمة في او سياق كانت تستخدم على نطاق واسع كأدوات للمعرفة و التفاعل الاجتماعي لتكمل جزء اخر من نظم التقنية الاجتماعية الم
ها و اسسها سواء ماالتعليم و التعلم في المستقبل القريب و هذا يؤكد حقيقة ان الانظمة التربوية تشهد تحولات كبيرة في العديد من مركزات

ي و تطور العلميتعلق بمحتويات برامجها او خياراتها او انماطها التقييمية و مما لا شك فيه يرجع مردها الى النقطة المجتمعية التي احدثها ال
.خاصة في جانبه التكنولوجي 

البشرية و هو يعد العالم الافتراضي عالم بديل يتشكل في ذاكرة الحاسبات حيث يخلق حالة من التواجد المكتمل ويعطي افقا اخر لتطور•
لها الكترونيا من خلال ويعمل العالم الافتراضي على نقل الوعي الانساني الى بيئة افتراضية يتم تشكي( جورن لا ينر )مصطلح ابتكره العالم 

ئته ففيه يتم تنفيذ تحرر العقل للغوص في تنفيذ الخيال بعيدا عن مكان الجسد و هو عالم ليس وهمي و ليس حقيقي بدليل حدوثه و معايشة بي
طنها الناس في لوصف الاماكن التي يق" العالم الافتراضي"الاحداث في الواقع المفترض لكن ليس في الحقيقة كما يستخدم عادة مصطلح 

.بيوتر بيئات بواسطة الكومبيوتر و التي من الممكن ان تتفاعل مع الاشياء و الاخرين عبر النص و الصوت و الحركة او صور الكوم

علم ان المحاكاة نظام او جزء من نظام او موقف ما بدرجة كبيرة من الواقعية و هو اسلوب يمكن المتعلمين من ت( نبيل جاد عزمي )و يذكر •
ل مواقف متنوعة بدون ان يخاطروا او يضروا بأنفسهم  او هي نوع من البرامج التي تمثل مواقف حقيقية في الحياة و ذلك من خلا

.الكومبيوتر

اجهة الموقع او هو بيئة محاكاة تفاعلية يستطيع المستخدم الوصول اليها من خلال و" العالم الافتراضي "و تؤكد معظم التعريفات على ان •
العاب متعددة اللاعبين " عوالم المحاكاة  " "digital worlds"برنامج العرض و تسمى العوالم الافتراضية احيانا بالعوالم الرقمية 

MMOGs  و هنالك العديد من العوالم الافتراضية المختلفة و المتنوعة.



انواع الواقع الافتراضي

:يحتوي الواقع الافتراضي على ثلاث انواع و هي •

:نافذة على العالم : اولا •

 theaters)يعرف هذا النوع للمتعاملين مع العاب الفيديو و مسارح المقعد المتحرك •
motion  ) ك فمن خلال نافذة الواقع الافتراضي يشار, حيث يتم استخدامه فيها

افر المشاهد في الواقع الافتراضي و هو جالس على مقعده في العالم الحقيقي فيس

لى المشاهد خلال فيلم ثلاثي الابعاد بسرعة عالية في طريق وعر؛ و ذلك اعتمادا ع

.اعلاالمشاهدة التي يولدها الكومبيوتر لأيجاد مواقف تكون فيها المشاهدة اكثر تف



الانغماس ـ الاحتجاب بالواقع : ثانيا 

الافتراضي

و هو نظام يعمل بشاشة عروض رأسية و بيئة 
يها وتسمح للمشارك ف, افتراضية ثلاثية الابعاد 

اس فيها و الانغم, بالدخول الى بيئة الواقع الافتراضي 
فرق و ال, بحيث يصبح مغمورا بالواقع الافتراضي 

بين هذا النوع و الانواع الاخرى ان المشارك فيه 
الى يمكنه ان يتحرك من كل جانب كما يمكنه ان ينظر

دة الخلف لمشاهدة اشياء في العالم الحقيقي متواج
شامل الا انه واقع افتراضي ثلاثي الابعاد و, بالمكان 

المكونات كما في الشكل



ضي الشخص الاخر بالواقع الافترا: ثالثا 

كاميرا حيث انه يتم توفير مع الواقع الافتراضي و المخاطب•

الها لألتقاط صورة المشارك بالبرنامج ـ الطالب مثلا ـ و ادخ

ورهم و من ثم يشاهد المشاركين ص, في الواقع الافتراضي 

في شاشة العرض حيث يتعاملون مع الاشياء المتواجدة

.بالواقع الافتراضي



اهمية الواقع الافتراضي
وامل عدة مثل حيث يمكن للفرد من خلالها ان يمر بخبرات قد لا يستطيع ان يتعلمها في الواقع الافتراضي لع•

. الخطورة او الكلفة العالية او ضيق الوقت او غيرها من الاسباب 

ة على ان تمثل ان هذه التقنية تقوم على مزج بين الخيال و الواقع من خلال خلق بيئات صناعية حية تخيلية قادر•
مثل الطب و وتستخدم هذه التقنية في مجالات شتى. الواقع الحقيقي و تهيئ للفرد القدرة على التفاعل معها 

يد جميع الميادين فهي لا تقتصر على مجال لكنها تف, الهندسة و العمارة و التدريب العسكري و القضاء و التعليم 
ي الواقع الافتراضي و يلعب البعد الثالث او التجسيم دورا رئيسيا ف. خاصة الميادين التي تحتاج الى تدريب قبلي 

ي بيئة حيث تحيل المخرجات الى نماذج شبيهة بالواقع و تجعل المتعامل معها يندمج تماما كأنما هو مغموس ف
يرة لكنها ليست و في هذه التقنية تشترك فيها حواس الانسان كي يمر بخبرة تشبه الواقع بدرجة كب. الواقع ذاته 

ورة مجسمة حقيقية يتم من خلالها توصيل بعض الملحقات بالحاسب الآلي تمكن الفرد من رؤية البرنامج بص
السمع و ويرتدي الفرد خلالها قفازات و غطاء للرأس تمكنه من اللمس و الشعور و الرؤية و, ذات ابعاد ثلاثة 

م تستخدم هذه وفي مجال التعلي, البرنامج يدور بالتفاعل مع الخبرة المطروحة و التحكم فيها و كأنه الواقع تماما 
فحات التاريخ و التقنية فمثلا قد يسافر الطالب من خلال الواقع الافتراضي عبر الماضي او المستقبل لمشاهدة ص

.التعامل مع أشخاص شكلو تاريخ البشرية او ساهمو في نهضتها 



مميزات الواقع الافتراضي
ران بداخلها و تقديم بيئة افتراضية للابحار فيها من خلال فراغ ثلاثي الابعاد يسمح بالتحول والنظر و الطي•

معايشة واقعها

رية للاحجام يعرض العالم الافتراضي بالمقاييس الحقيقية و الشكل الطبيعي الذي يتناسب مع الرؤية البش•

استخدام قفاز المعلومات للاتصال الحقيقي المحسوس مع مواد افتراضية •

تعزز الصور المجسمة للادراك الحسي لعمق و ابعاد الفراغ•

يعرض صور وهمية تشعر المستخدم انه مغمور في عالم افتراضي صناعي •

تلف انحاء استخدام شبكات المعلومات المحلية و العالمية تسمح ببيئات افتراضية مشاركة مع اشخاص من مخ•
العالم 

البيئة الافتراضية تحقق الامان لمستخدمها عند دراسة معلومات خطرة •

لتمكن المستخدم من التحرك داخل الزمن و تعرض مواقف من الزمن الماضي او تسرع بعرض المستقب•

تساعد المستخدم على تحقيق المستوى المرغوب لديه من المهارة بدقة عالية•



يالايجابيات و السلبيات في استخدام التعليم الافتراض

السلبيات

واء الحاجة الى التثقيف الرقمي للمستخدمين س•

اء الطلاب او المعلمين او الاداريين او حتى اولي

الامور 

اضية ارتفاع تكلفة التجهيزات الرقمية و الافتر•

حاليا

راضي عدم مناسبة تقنيات التعليم الرقمي و الافت•

لمدارس المراحل الاولية 

الايجابيات

قت امكانية الحصول على التعليم من اي مكان و في اي و•
ها وخصوصا في المناطق النائية التي لا تتوفر في

.الخدمات التعليمية

لى سهولة مراقبة التلاميذ و الطلاب من قبل القائمين ع•
التغلب العملية التعليمية وكذلك اولياء الامور و بالتالي

.  على مشكلة التسرب

ن توفير الوقت و الجهد المنهدر في الوصول الى اماك•
.التعلم و خصوصا في المناطق المزدحمة 

اء المادي توفير الكثير من الاموال التي تستخدم في البن•
.للبيئات التعليمية 



شكرا لأستماعكم
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